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INTRODUCCION

Estimado Lector:

En Sony Profesional de México estamos comprometidos con la industria mexicana de la television y
el video, es por eso que siempre estamos al pendiente de todas las innovaciones y cambios tecnol6-
gicos que constituyen el futuro de nuestro medio, y que obviamente tienen un efecto sobre las empresas
y proyectos de nuestros clientes y usuarios.

La etapa digital del video es ya una realidad en todo el mundo y las soluciones de Sony son parte de
esa realidad, el folleto que tiene en sus manos ha sido desarrollado por nuestros colegas de Sony
Broadcast & Professional Europe, y nosotros lo hemos adaptado al idioma espafiol para ponerlo a
disposicién de todos ustedes.

A continuacion el porqué de la realizacion de este folleto...

Sony ha cambiado. No se trata sélo de una transformacién de imagen: en estos Ultimos afios hemos
reinventado la forma en que interactuamos con usted y le entregamos soluciones.

Este cambio se basa en su peticion de ir hacia una nueva etapa, totalmente digital.

Necesitaba un socio para ayudarle a dar sentido a la rapida sucesién de desarrollos y cambios que se
estan produciendo, impulsados por la revolucién de las nuevas tecnologias y del mercado. Muchos
de nuestros clientes también querian una solucién basada en estandares para la produccion digital
que les permitiera adoptar la estrategia tecnoldgica mas flexible y adecuada en mercados cada vez
mas competitivos.

Es mas, estos cambios necesitaban realizarse sin perder la enorme inversion realizada en tecnolo-
gia actual y material de archivo.

Las oportunidades asociadas son numerosas; las amenazas, muy peligrosas.

Nuestro sector se enfrenta a una etapa en la que se nos invita a tomar decisiones que pueden
suponer la diferencia entre el éxito y el fracaso de todo un negocio. Tenemos la oportunidad de
hacerlo bien, y por eso Sony se ha reconfigurado para actuar como socio que le ayude a tomar las
decisiones correctas, en lugar de ser un simple proveedor de tecnologia.

Uno de los avances mas espectaculares es el nacimiento de un estan-
dar definido en el sector que abarca todo el proceso de produccién:
MPEG. Este folleto pretende explicar como hemos abordado el reto de
establecer con nuestros clientes el camino hacia un futuro abierto.

Espero que le resulte interesante la lectura de este folleto, ya sea
cliente de Sony o no, y le sugiero que aporte sus puntos de vista y nos
pida la informacion que necesite.

lan Collis

Director de la Division Broadcast
Sony Broadcast & Professional Europe




MPEG

CONTENIDO

Este folleto se ha escrito con la intencion de
acercar los aspectos relacionados con la com-
presion en el sector broadcast a una audiencia
lo mas amplia posible. Hemos tratado, por tan-
to, de reducir al minimo los detalles técnicos.

No obstante, a lo largo de todo el folleto, en los
puntos adecuados, hemos apoyado la informa-
cion general con algunos detalles técnicos o
contexto histdrico.

SECCION 1: MPEG ES EL FUTURO

Esta seccién describe a grandes rasgos el papel
de la compresién en el sector broadcast y presen-
ta algunos de los temas principales y los estandares
actualmente en uso.

SECCION 2: EL COMPROMISO DE SONY CON MPEG
Esta seccion detalla el papel de Sony en el desa-
rrollo de los estandares de compresidn en el sector
y explica los compromisos de la compafiia en esta
area.

SECCION 3: MPEG EN EL PROCESO DE PRODUCCION
Esta seccion examina detenidamente el proceso
de produccién y evallta la adopcién y el uso de los
estandares de compresion en cada paso de la ca-
dena de produccién, para facilitar a los lectores la
comprensién de las decisiones estratégicas a las
gue se enfrentan.

SECCION 4: MIGRACION A MPEG

Esta seccion muestra algunas situaciones habitua-
les, las decisiones a las que deben hacer frente
los broadcasters y cémo pueden resolverlas.

SECCION 5: DEFINIENDO EL FUTURO
Esta seccién resume la postura de Sony y los pro-
yectos de la compaifiia para el futuro.
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MPEG ES EL FUTURO

BREVE HISTORIA
DE LA COMPRESION

Es dificil pasar por alto el impacto que la tec-
nologia digital ha tenido sobre el sector
broadcast. La tecnologia digital esta tan esta-
blecida en los aspectos comercial y creativo que
actualmente se asume la produccién digital en
cualquier proyecto broadcast. Sin embargo,
sectores con mas experiencia en la tecnologia
digital, como son los de IT y de telecomunica-
ciones, aun tienen mucho que ensefarnos.
Algo que hemos aprendido rapidamente de
ellos es que para utilizar completamente la in-
formacion digital hay que incluirla en un entorno
de red. En el ambito broadcast, esto supone el
manejo de grandes cantidades de datos, y el
desafio se presenta a la hora de encontrar for-
mas de incluir la informacion en red a
velocidades aceptables. El método estableci-
do para realizarlo es comprimir esos datos para
obtener tamafios manejables de los mismos.
Al menos esa es la situacion actual, pero no
siempre fue asi.

En 1993, cuando Ampex y Sony anunciaron por
primera vez que sus nuevos VTRs digitales en
componentes (DCT de Ampex y BETACAM
Digital de Sony) iban a utilizar compresion de
los datos de video, se desaté un debate sin
precedentes entre los broadcasters de todo el
mundo: “¢ Comprimir 0 no comprimir?”, esa era
la cuestion, y se necesitaba urgentemente una
respuesta definitiva.

Seamos claros: ambas tecnologias no son
mutuamente excluyentes, De hecho, compren-
diendo claramente su adaptabilidad relativa y
sus aplicaciones, pueden utilizarse en conjun-
to como parte de una estrategia Unica.

Las dos tienen un papel bien justificado que
desempefiar en un proceso de migracion se-
guro, claro y de gran interés comercial hacia el
futuro digital.

Estandares: un caso abierto y cerrado

Veamos si podemos aprovechar ain mas la
experiencia de otras areas del mundo digital.
Tanto en el sector IT como en las telecomuni-
caciones el caso de los estandares esta claro.
Los estandares significan que el cliente tiene
MAas opciones y es mas competitivo en el mer-
cado. La eleccion de equipos de un fabricante
para una labor concreta no deberia consistir
en quedar ligado a este proveedor para todas
las adquisiciones de tecnologia asociada, ni
desechar soluciones completas y empezar de
nuevo. La falta de estandares abiertos y co-
munmente aceptados nunca ha demostrado ser
ventajosa para el usuario.

Siguiendo su trayectoria pionera en cuanto a
compresion, en Sony se capté rapidamente que
con el aumento en el uso de la compresion sur-
gia la necesidad de intercambiar datos en
formato comprimido, evitando asi la pérdida de
calidad producida por procesos reiterativos de
codificacion y decodificacion. Teniendo esto en
cuenta, la necesidad de estandares abiertos
queda clara, y Sony fue una de las primeras
compafiias en tomar partido por los estanda-
res abiertos.

Los estandares de intercambio de datos son
un requisito fundamental. Sélo mediante ellos
existe una oportunidad de intercambiar de for-
ma abierta los datos comprimidos entre
productos y sistemas de distintos fabricantes.

Asi que ¢qué estandar de compresion debe-
mos utilizar?

SOMNY,
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Los estandares de compresion y la cade-
na de produccion de programas

El sector broadcast tradicional esta cambian-
do con gran rapidez. Y el motor de ese cambio
es el uso conjunto de AV, IT y telecomunicacio-
nes. La desaparicién de formatos broadcast
cerrados estd aumentando la competencia y
reduciendo los costos. Sin embargo, la cade-
na de produccidn tipica es alin muy reconocible

Contribuciéon = Produccion

[Distribucién

Captura

Apchis

AUn existe la necesidad de grabar imagenes y
sonido, se sigue enviando material (Contribu-
cioén) entre las locaciones externas y los
estudios; la edicién, la emision y la distribucion
de programas son todas necesarias; finalmen-
te, el archivo es aun la clave para aprovechar a
largo plazo el material almacenado. En esta
cadena de produccion de programas esta cla-
ro que MPEG-2 es en la actualidad el estandar
aceptado para:

¢ Contribucién y Distribucién

e Emision

¢ Distribucidn de programas

Para las operaciones de captura y en estudio

ha surgido un debate acerca entre la compre-
sion basada en DV y la compresion MPEG-2.

Los dos estandares son abiertos (no son del
dominio de ningun fabricante) y los dos han
tenido amplia aceptacién y que ambos son id6-
neos para implementarse en situaciones reales.
Sony cree que, hoy en dia, esto no supone una
disyuntiva. De hecho, la migracion mas intere-
sante a un proceso completo de produccién
digital puede incorporar ambos estandares
perfectamente. Mas adelante estudiaremos
mas detenidamente DV y DVCAM (formato pro-
fesional de Sony basado en DV).
De momento, consideremos los
motivos que han producido el uso
cada vez mayor de la compresion
MPEG-2 en el sector broadcast,
porqué este uso es preeminente
en las areas de produccién antes
citadas y porqué es idoneo para
aplicarlo en otras areas.

Los estandares y el Foro Pro-MPEG

Aungue Pro-MPEG no es un organismo oficial
de estandares, proporciona “Usos recomenda-
dos” para organismos del sector como EBU
(Unién Europea de Broadcasters) y SMPTE
(Asociacion de Ingenieros de Cine y Television).
Las actividades de Pro-MPEG estan guiadas
exclusivamente por las necesidades de los
usuarios finales: productores de programas,
broadcasters, encargados de archivo, etc.
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El Foro Pro-MPEG tiene los siguientes
objetivos:

e Asegurar la interoperatividad de sistemas
basados en MPEG para aplicaciones profe-
sionales, desde la captura hasta la
distribucién de programas.

e Otorgar prioridad a los requisitos del usua-
rio final y reducir el tiempo de salida al
mercado de soluciones basadas en MPEG.

* Demostrar los avances en interoperatividad
en las ferias y convenciones del sector.

* Proporcionar material de formacion relacio-
nado con MPEG para su uso en el sector.

Los miembros del Foro superan las 50 organi-
zaciones, entre ellas: Avid, BBC,

Barco, IBM, Sun Microsystems, Sony, FAST,
EMC2, WDR y Quantel

La flexibilidad de MPEG-2

La clave del éxito de MPEG-2 reside en su
flexibilidad.

Los requisitos de compresién de datos no son
los mismos en cada etapa de la cadena de pro-
duccidn. En distintos puntos de la cadena, las
diversas aplicaciones imponen la eleccion de
la tasa de bits. Se requiere una tasa de bits
mas alta cuando la necesidad de video de alta
calidad y el rendimiento de la edicion en
multigeneracién son criticos. Cuando lo mas
importante es la necesidad de intercambiar
material de forma eficaz mediante enlaces de
datos con ancho de banda reducido, los requi-
sitos son de tasa de bits mas baja.

MPEG-2 se disefid, desde un principio, para
adecuarse a una amplia gama de tasas de bits.

Utilizando el mismo conjunto basico de herra-
mientas, el estdndar define distintas estructuras
de compresion denominadas Perfiles y Nive-
les MPEG (por ejemplo, MP Main Profile [perfil
principal], o ML Main Level [nivel principal]),
optimizadas para aplicaciones diferentes.
El resultado de esta solucién es la capacidad
de pasar de una tasa de bits a otra.

En este sentido MPEG-2 ofrece mucho mas fle-
xibilidad que otros sistemas de compresion con
tasa de bits fija.

MPEG es el estdndar dominante en contribu-
cién, emision y distribucién de programas.
Y no es sorprendente, ya que son el tipo de
aplicaciones para las que se disefié especifi-
camente MPEG-2 MP@ML.

Sin embargo, los requisitos de operacién en
estudio son distintos.

En el estudio, el principal requisito es la alta
calidad de edicion del material, con un buen
desempefio en multigeneracion y flexibilidad de
edicién con precisidon de cuadro. Se disefié un
nuevo estandar que ofreciera un soporte es-
pecifico para estas aplicaciones broadcast de
produccion, y ese estandar es MPEG-2
4:2:2P@ML.
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MPEG-2, un estandar realmente abierto

MPEG-2 4:2:2P@ML fue creado y aceptado por
un comité abierto con miembros de los secto-
res de AV, IT y telecomunicaciones: miembros
como la BBC, C-Cube, Deutsche Telecom, ECI
Telecom, IBM, Kodak, NEC, Panasonic, Sony,
Sun Microsystems y Tektronix.

Dada la flexibilidad inherente a MPEG-2, no es
sorprendente que un gran numero de fabrican-
tes haya proyectado una amplia gama de
productos MPEG-2:

* Equipos de enlaces de ECI Telecom, NDS,
Sony, Thomson...

* Almacenamiento (en cintay disco) de EMC,
EVS, HP, Sony, SGI, Grass Valley Group...

* Procesadores de imagen de FAST, Pro-Bel,
Sony, Matrox, Pinnacle, Avid, Quantel

e Equipos de pruebas de Snell & Wilcox,
Hewlett Packard...

* Distribucién a hogares de Divicom,
Panasonic, Philips, Sony, Lucent
Technologies...

Y se entiende facilmente porqué el Comité con-
junto EBU/SMPTE para la “Uniformidad de
estandares para el Intercambio de Materiales
como Bitstreams” reconociera que el MPEG-2
es uno de los estandares de compresion en el
cual basar las infraestructuras broadcast del
futuro.

Perfiles, niveles y tasas de datos MPEG

IPEG-2 4:2:2P@ML

MPEG-2 MP@ML

300Mbps =

80Mbps ==

Maxima tasa
50Mbps ™ de datos

15Mbps =

MPEG-1

15Mbps — 3Mbps =
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EL COMPROMISO DE SONY
CON MPEG

Ya hemos comentado que Sony ha estado a la
vanguardia de la tecnologia de compresién para
el sector broadcast.

La decision estratégica tomada por Sony de
planificar el desarrollo de todos los productos
para permitir la migracion a un futuro basado
en MPEG-2 es, con diferencia, el mayor proce-
so de cambio que afrontara la compafiia a lo
largo de esa década. Esto no s6lo supone un
cambio tecnoldgico, como ilustra la serie
cronolégica de anuncios de los ultimos afios
en las ferias mas importantes del sector.

Sony en NAB 1998

Fue en este momento cuando Sony anuncio
gue habia aprendido de sus clientes algo que
iba a ser esencial para sus futuras ofertas al
mercado. Nuestros clientes estaban inmersos
en un mercado que estaba experimentando un
cambio sin precedentes. Llegaron a la conclu-
sion de que querian soluciones mas baratas,
que pudieran combinar independientemente del
fabricante: querian un entorno abierto.

En la conferencia de prensa previa a NAB, Mi-
les Flint, presidente de Sony Broadcast &
Professional Europe comentd: “Hemos estado
escuchando atentamente a nuestros clientes 'y
el resultado es que Sony esta llevando a cabo
los cambios mas drasticos jamas realizados en
su actividad comercial”.

“Por eso, en NAB de este afio no vamos a pre-
sentar nuevos formatos. Nuestros anuncios se
basan en una estrategia para desarrollar todos
nuestros productos de forma que sean compa-
tibles con un estandar abierto: MPEG.
Proporcionaremos conversiones a todos los
formatos de Sony existentes para el futuro
mundo MPEG”.

¢Cbémo se desenvolvera Sony en un entorno
abierto? Era la pregunta que todo mundo se
hacia. A modo de respuesta, Sony anuncié que
estaba cambiando su estrategia de ofrecer so-
luciones completas para la cadena de
produccién a concentrarse en crear grandes
productos que desarrollasen todo su potencial.
Y lo haria en colaboracion y asociacion con
companiias que fueran complementarias con las
areas especificas de Sony.

Sony en IBC 1998

Més tarde, ese mismo afio, Sony reafirmé su
compromiso de desarrollar productos teniendo
a los clientes como socios, y trabajando mas
estrechamente que nunca con otros fabrican-
tes del sector broadcast. Surgio laidea de que
ninguno de ellos tendria éxito por si mismo
durante mucho tiempo. Miles Flint manifesto6 que:
“Nuestra solucién abierta a los aspectos co-
mercial y tecnoldgico esta proporcionando a los
clientes la seguridad que necesitan para con-
fiar en Sony como proveedor estratégico que
escucha sus necesidades comerciales y les
ayuda a obtener ventaja competitiva en un sec-
tor cada vez mas incierto. La base que les hace
percibir este cambio es nuestra adopcion
de MPEG como plataforma tecnolégica estra-
tégica.”
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Sony subray6 diversas implicaciones importan-
tes que surgen a raiz de todo ello: no mas
guerras de formato; reduccion del costo de com-
pray de la propiedad de tecnologia broadcast;
y mejora en la calidad e innovacion de los pro-
ductos a medida que los fabricantes
comenzaran a competir en un entorno abierto
partiendo por primera vez de la misma base.
En poco tiempo, los usuarios comprobarian las
posibilidades de realizar programas de forma
gue reflejaran mejor sus necesidades y a un
costo mas bajo que nunca.

Sony en NAB 1999

En NAB 1999, Sony anuncié un gran pedido
por parte de la RAI, broadcaster publico italia-
no, de cientos de unidades del nuevo Grabador
MPEG. Incluso para Sony, la noticia no era la
magnitud del pedido, sino su significado en el
contexto de todo el sector.

“Hace dos afios, propusimos a todos los gran-
des fabricantes que nos ayudaran a realizar la
migracién a una infraestructura digital. EIl ob-
jetivo era mejorar la eficacia, reducir al minimo
los soportes de grabacion y los costos de ope-
racion y proporcionar compatibilidad con
nuestro enorme archivo Betacam SP. Sony se
ha distinguido por comprender nuestros objeti-
vos y ayudarnos a desarrollar una estrategia
abierta basada en MPEG como la mejor forma
de realizarlos.”

Comentario de Vittorio Arrigoni,
Subdirector de Produccion TV de la
RAI, en NAB 1999.

“Por eso, nuestros productos son ahora com-
ponentes abiertos, y el contrato con la RAI
integra para nosotros los elementos clave del
éxito en el nuevo milenio. Escuchar atentamen-
te a los clientes y responder con tecnologia
abierta y de gran valor: es la nueva vision de la
economia que ahora tiene el proveedor
broadcast”

Sony en IBC 1999

El'IBC 1999 confirmo que el entorno abierto se
habia convertido en el asunto prioritario del
mercado broadcast. Asi lo explicaba a la pren-
sa lan Collis, Director de la Divisién Broadcast
de Sony: “Nuestra decision de basar los estan-
dares en MPEG esta demostrando su éxito
ahora, y la migracién a los sistemas abiertos
es actualmente la prioridad de todos los
broadcasters europeos. No hay ninguna duda
de la viabilidad ni de la credibilidad de la am-
plia expansion de MPEG en todos los puntos
de la cadena de produccion. Desde Berlin a
Pekin, lo Unico en que coinciden todos los
broadcasters es en que el Unico futuro es un
futuro abierto. MPEG esta aqui y es real”.

lan Collis hizo referencia al éxito de Sony en
cuanto a convertir este entusiasmo por la apli-
cacion de MPEG en infraestructuras
tecnoldgicas reales de mision critica. Los noti-
cieros europeos estaban eligiendo trabajar con
Sony, a menudo tomando decisiones estraté-
gicas basadas en MPEG a muy corto plazo.
Confiaron en Sony para proporcionarles siste-
mas rapidamente y asegurar que podian ser
pioneros en el competitivo mundo de la pro-
duccién de noticias en Televisién e Internet, y
percibir la ventaja competitiva que prometen los
estandares abiertos.
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En IBC 1999 Sony anuncié que dos grandes
broadcasters franceses, TF1 y LCI, se habian
decidido por una estrategia basada en un ser-
vidor Sony con formato MPEG-2 para la
produccion digital de noticieros.

“La solucion propuesta por Sony cumplia nues-
tras expectativas en cuanto a transmision,
captura, administracién de medios y acceso a
las imagenes desde los puesto de trabajo de
los periodistas,” explicé Arnaud Bosom, Direc-
tor Técnico de TF1. “Pero el desarrollo del
sistema no so6lo implicaba la produccién de in-
formativos. Estabamos dispuestos a acometer
la renovacion completa de las salas de control
y de los estudios con el estancar de una mo-
derna cadena digital por satélite.”

lan Collis lanzo, sin embargo, un mensaje de
precaucion: “No nos dejemos llevar por las cir-
cunstancias, La migracion universal a los
sistemas abiertos es algo que dan por hecho
la mayoria de los broadcasters. Es una buena
noticia, pero no tendra lugar de la noche a la
mafana. Es un proceso que llevara varios afios.
Mientras tanto, los proveedores del sector de-
ben seguir invirtiendo en el desarrollo de
tecnologia MPEG para llegar al objetivo de la
integracion universal de productos. Por su par-
te, Sony esta poniendo énfasis en el crecimiento
de su linea de productos MPEG durante el afio
préximo, trabajando con los clientes y socios y
a través de organismos como el Foro Pro-
MPEG, EBU y SMPTE.”

Sony en NAB 2000, IBC 2000 y después

Los desafios a los que se enfrentaban los
broadcasters en la década de los 90 estan au-
mentando. En el entorno actual, insaciable por
los contenidos, Sony reconoce que debe con-
tinuar reforzando sus vinculos con los usuarios
y los organismos del sector para poder desa-
rrollar los productos y servicios que cumplan
exactamente las necesidades del sector.
La operacién abierta con compresion MPEG
sigue siendo la plataforma con la que se pue-
de asegurar el éxito en éste entorno de rapido
cambio.
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MPEG EN EL PROCESO DE
PRODUCCION

Entonces ¢donde nos encontramos? Hemos
comprobado que se ha aceptado MPEG-2 en
el sector como principal estandar en algunas
etapas del proceso de produccion. DV también
es un estandar en el sector y tiene un papel
gue desempenfiar. Existe una confusién com-
prensible sobre el hecho de disponer de dos
estandares; ¢son competencia?, ¢cual debo
elegir?, ¢no es una vuelta a las guerras de for-
matos?

Pero no olvidemos la visién global, basada en
las necesidades de broadcaster: disponer de
una solucioén abierta basada en estandares que
se aplique a toda la cadena de produccion. En
el sector estd ampliamente aceptado que
MPEG es el Ginico estandar valido para toda la
cadena de produccién. Se ha disefiado para
gue sea adecuado a todas las aplicaciones de
esa cadena. Actualmente, el patron de uso del
estandar es distinto en distintas partes de la
cadena de produccion. Lo que los broadcasters
necesitan saber es en qué etapa nos encon-
tramos en cada punto de esta cadena.
Sabiendo esto, los clientes podran determinar
cémo planificar la inversion necesaria hoy en
dia para iniciar la creacién del futuro entorno
abierto basado en MPEG. En esta seccion de
este documento, tomaremos una a una cada
etapa de la cadena de produccion y la exami-
naremos con relacion a estos aspectos. Se
explicara la solucién de Sony a cada etapa para
mostrar cdmo todas las lineas de productos se
estan estructurando para ofrecer la maxima fle-
xibilidad posible a la hora de facilitar a los
clientes la puesta en marcha en el futuro de un
proceso basado en MPEG.

Tecnologias base que aportan las venta-
jas de MPEG-2 a la cadena de produccion

Codificadores y decodificadores MPEG

Comprimen y descomprimen los datos ay de MPEG-
2. Econémicos y ya disponibles, existen codificadores
y decodificadores que se adaptan los distintos nive-
les y perfiles de MPEG-2.

Transcodificadores MPEG

La transcodificacion es una tecnologia clave para
mantener la mas alta calidad de video cuando los
flujos de datos comprimidos pasan a lo largo de toda
la cadena de produccion. La transcodificacion mini-
miza la pérdida de calidad cuando los datos MPEG
se transmiten desde una etapa de la cadena de pro-
duccion a la siguiente, en las cuales se requieren
distintas tasas de bits y estructuras GOP (Grupo de
imagenes).

Sony sigue realizando importantes inversiones para
aportar productos de transcodificacién al mercado.

Splicers (conmutadores) MPEG

La tecnologia de los Splicers permite conmutar
dinamicamente diferentes flujos de datos MPEG. Por
ejemplo, se puede insertar de forma practicamente
transparente un programa local en la salida de una
emisora, aunque tenga distinta tasa de datos o es-
tructura GOP.

Interfaz de Bitstreams (Flujo de bits)

Hay varios protocolos definidos para el interfaz entre
flujos de datos MPEG. Sony se mueve activamente
entre los organismos de normalizacion del sector y
apoya totalmente el uso del MPEG Transport Streams
(Transporte de flujos MPEG) y DVB-ASI (Transmision
de video digital — Interfaz asincrona en serie) para la
entrega de programas en entorno doméstico. Sony
también apoya completamente el trabajo de SMPTE
para establecer el SDTI-CP (Interfaz digital serie para
el transporte de datos — paquetes de contenido) como
estandar del sector, y defiende el uso del MPEG
Elementary Streams (Flujos elementales MPEG) via
el interfaz SDTI-CP, en operaciones en estudio.
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Captura y produccion en estudio

Los sistemas de grabacion en cinta contintan
teniendo un gran atractivo e importancia.

El uso de grabadores de 1/2 pulgada tiene
muchas ventajas, especialmente si resulta im-
portante la compatibilidad de reproduccién con
estandares de produccion como Betacam,
Betacam SP y BETACAM Digital. Esto no sig-
nifica, sin embargo, que otras plataformas de
cinta, como la de 6mm (por ejemplo, DV y
DVCAM), no tengan su lugar en el entorno
broadcast.

DVCAM

Buena calidad, bajo costo, tamafio reducido y
compatibilidad con todos los formatos DV, Sony
ha desarrollado una linea de productos DVCAM
muy consistente. La gama de camcorders,
editores en campo, grabadores de estudio y
editores no lineales DVCAM esta muy extendi-
da por todo el mundo. Estos productos se

utilizan para muchas aplicaciones, desde los
trabajos de video de alta calidad a la produc-
cion final, pasando por su uso corporativo y
comercial. Al decidir una inversion actual, el
aspecto clave es, por supuesto, la ‘adaptacion

a un fin’. Sila aplicacién exige un camcorder
muy pequefio, entonces un palm-corder
DVCAM de 6mm se adapta bien al fin. Las pro-
ducciones de mayor calidad pueden requerir
la grabacién en pantalla ancha, para la que
seria ideal el nuevo camcorder DVCAM DSR-
500WsS.

Pero ¢como integrarse con MPEG? Muchos
usuarios han decidido aprovechar las ventajas
de DVCAM para la grabacién y a continuacién
establecer un “puente” a un entorno MPEG-2.

El DSR-2000 constituye la transicion ideal al
mundo MPEG para los usuarios DV, DVCAM y
DVCPRO.

DVCPRO (25Mbps)

@ DVCAM VTR (DSR-2000)

“Sony ha desarrollado el conjunto de las ca-
racteristicas broadcast de DVCAM para que
constituya por si mismo una propuesta muy
atractiva. No obstante, la verdadera ventaja
para RTP esta en la excelente compatibilidad
de formato con Betacam SX. Sony ha integra-
do el desarrollo de estos dos formatos de forma
gue proporcione un auténtico impulso a nues-
tras operaciones regionales y de trabajo en
campo.”

Ismael Augusto, Director Técnico de

RTP (Radio Television de Portugal)
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Para permitir el intercambio de material desde
DVCAM a MPEG-2, Sony ha desarrollado va-
rios de estos puentes’. El Ultimo de ellos es

una opcion de salida de datos MPEG a 50Mbps
mediante SDTI-CP, para el Gltimo VTR DVCAM,
el DSR-2000. Este VTR de estudio ofrece ade-
mas la mas amplia gama de posibilidades de
reproduccion en un VTR de 6mm, y puede re-
producir cintas grabadas en DV, DV LP (larga
duracion), DVCAM y DVCPRO.

Betacam SX

Betacam SX se desarrollo parala produccion
broadcast en general, incluyendo la
programacién de noticias y deportes, y es el
sustituto digital idoneo de Betacam SP.
Establecido en el mercado, con compresion
MPEG y costos de explotacion y mantenimien-
to mas econdémicos que los de sus equivalentes
no digitales, muchos broadcasters han adop-
tado Betacam SX como una forma ideal de
introducirse en el mundo MPEG.

“Hemos comprobado la calidad y robustez de
Betacam SX, especialmente en las aplicacio-
nes de noticias que son muy exigentes.
Utilizando este formato, podemos ver el poten-
cial real de reduccién de los costos de
operacion gracias a la influencia muy positiva
derivada de la alta competencia de los fabri-
cantes de cintas. La compatibilidad de Betacam
SX con Betacam SP permite el uso de nuestro
material de archivo y evita la pérdida innece-

saria de tiempo y dinero en hacer copias y en
equipos de duplicacion para ser vistos”.

“Finalmente, estamos seguros de que el esque-
ma de compresion de MPEG-2 utilizado en
Betacam SX asegurara nuestra completa com-
patibilidad con la amplia gama de instalaciones
internacionales de distribucion y captura basa-
das en este estandar”.

Carlos Palomar, Director Técnico de

Antena 3 Television

Muchos broadcasters estan reemplazando los
VTR’s Betacam SP con modelos Betacam SX
equivalentes, y de esta forma se ha contribuido
a establecer una base instalada en todo el mun-
do de mas de 35 mil unidades. En Deportes y
noticias, es obligatorio disponer de una alta ca-
lidad de imagen y de una extremada robustez.
Para Betacam SX, Sony combiné la compresion
MPEG-2 4:2:2MP@ML con la capacidad de co-
rreccion de errores mas potente, algo nunca
disefiado en un grabador digital broadcast.
Desde su presentacion en 1996, Sony ha se-
guido reforzando la linea de productos, que
ahora incluye camcorders, VTR’s portatiles
para edicion, VTR’s de estudio, grabadores que
combinan cintay disco (grabadores hibridos) y
sistemas de edicion no lineal. Recientemente
se han presentado nuevos productos Betacam
SX, incluyendo VTR’s de estudio y portatiles
de bajo costo.

SOMNY,

11



MPEG EN EL PROCESO DE PRODUCCION

El nuevo grabador MPEG

Betacam SX es ya una tecnologia madura con
una linea de productos completa y creciente y
una gran base instalada en todo el mundo.
Actualmente existe un camino de migracién a
entornos MPEG desde la operaciéon analégica
y hay puentes efectivos desde tecnologia ba-

El grabador MPEG proporciona un puente a
entornos MPEG-2 para todos los formatos
Betacam.

MPEG Recorder

Datos MPEG-2
a 50 mbps
mediante SDTI-CP

sada en DV. Sin embargo, varios broadcasters
y organismos de normalizacién han identifica-
do una necesidad adicional, en concreto la de
operar con una tasa de bits mas alta en MPEG-
2 4:2:2@ML a 50 Mbps cuadros I.

Asi se ofrece una buena combinacion de video
de alta calidad y excelente desempefio en
multigeneracion. El nuevo grabador MPEG re-
suelve una de las operaciones criticas
identificadas por los broadcasters al migrar a
MPEG: el archivo. Un modelo grabador de la
gama de productos reproducira todos los for-
matos Betacam, y asi los broadcasters podran
migrar sabiendo que su material de archivo -
una fuente masiva de ingresos actuales y
futuros- sea aun viable. Los broadcasters pue-
den realizar ahora una eleccion estratégica que
protege y aprovecha al maximo las inversiones,
pero que tiene la vista puesta en un futuro ba-
sado en MPEG.

En el IBC 1999, Westdeutscher Rundfunk
(WDR) y Sony Broadcast & Professional Europe
anunciaron la formacién de una asociacién es-
tratégica para gestionar la migracién por fases
de las operaciones de produccion de WDR des-
de Betacam SP y Betacam Digital, a una
infraestructura MPEG-2 4:2:2P@ML a 50Mbps.

BETACAM SX

“Hemos estado planificando la migracion de
nuestra infraestructura de produccion a un en-
torno abierto en red durante mas de dos afios”,
explicé Heinz-Joachim Weber, Jefe de Produc-
cion de WDR. “Creemos que una asociacion
estratégica con Sony nos permitira una migra-
cion sin problemas al nuevo entorno y reducira
las interrupciones del negocio al minimo”.

“Por ese motivo, tras considerar las distintas
técnicas de compresiéon disponibles, hemos
decidido pasar al estadndar MPEG-2
4:2:2P@ML a 50Mbps cuadros I. El equipo de
produccién en MPEG operando a 50Mbps nos
proporcionara un desempefio similar al que
tenemos con la familia Betacam, y tendremos
una calidad de imagen similar a la que tene-
mos con Betacam Digital”.

Weber afiadié que: “Estamos muy satisfechos
con el rendimiento de nuestros camcordersy
VTR’s Betacam Digital, y necesitaremos mas
unidades hasta que estén disponibles los pro-
ductos MPEG. Ademas, los nuevos Grabadores
MPEG de Sony permiten la compatibilidad con
los formatos Betacam Digital y Betacam SP,
aspecto éste que resultod ser determinante so-
bre la decisién de migrar a MPEG-2".
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Betacam Digital

Las aplicaciones para las que se ha disefiado
el MPEG Recordar son muy similares a aque-
llas en las que Betacam Digital se usa muy
ampliamente en la actualidad. En consecuen-
cia, Sony es consciente de que algunos
usuarios de Betacam Digital quiza deseen mi-
grar a una operacion MPEG-2 a 50Mbps
cuadros |, pero muchos querran esperar un
poco mas. Ademas, una migracion a MPEG
sélo resultara atractiva si se protege la inver-
sion actual en Betacam Digital y se consigue
la compatibilidad completa en reproduccion de
las cintas Betacam Digital.

Por eso, la linea de productos Grabador MPEG
tendra modelos que permitan la reproduccién
compatible de cintas Betacam Digital. Una so-
lucién como esta también permitira la
reproduccion de Betacam SX, Betacam SP y
Betacam Digital. Asi se ofrece una solucion de
migracion y se proporciona al usuario la con-
fianza para seguir invirtiendo en Betacam
Digital.
| Digital JTREFTY

Servidores y grabadores en disco

Al igual que los productos “lineales” menciona-
dos anteriormente, el uso de servidores y
grabadores no lineales se esté extendiendo hoy
en dia para las aplicaciones adecuadas.

La calidad, velocidad de operacidn, el bajo cos-
to de operacion gracias a los requisitos de
mantenimiento minimos y las perspectivas de
compatibilidad con MPEG hacen que estos dis-
positivos sean herramientas muy interesantes.
Un ejemplo es el modelo Sony MAV-555, que
ya se utilizo en 1999 en la cobertura de la final
de la Liga de Campeones y en el torneo de
tenis de Wimbledon.

El grabador digital en disco MAV-555

aie COOOo
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El grabador digital en disco MAV-555 se ha
desarrollado para la produccién en general, y
resulta idéneo para deportes, produccion en
vivo y edicién de noticias. Entre sus caracte-
risticas se incluye:

* Compresion MPEG-2 4:2:2P@ML con dife-
rentes tasas de bits (hasta 50Mbps)

* Interfaz basados en sefales para
infraestructuras A/V e interfaz basados en
archivos para infraestructuras de datos IT

e Controles familiares similares a los de un
VTR e interfaz para los sistemas de control
basados en GUI

Entre las aplicaciones para las que destaca el
MAV-555 esta la reproduccion a camara lenta,
donde la combinacion de calidad de imagen
excepcional y controles de rapida respuesta
proporcionan unos niveles de rendimiento que
no son posibles con otros dispositivos.

Emision

El uso de servidores en la emision broadcast
ha aumentado, siguiendo la amplia aceptacién
de DVB (Digital Video Broadcasting) multicanal.
Para una aplicacién como ésta se requiere
escalabilidad, confiabilidad y soporte de una
amplia gama de niveles de calidad y tasa de

SOMNY,
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bits. MPEG-2 es el estandar de emision mas
destacado, y la flexibilidad de un estandar abier-
to significa que los broadcasters tienen una
buena seleccién de soluciones basadas en la
capacidad de gestién y la compatibilidad con
otros sistemas, programas de software y equi-
pos.

Servidor broadcast de emision MAV-70

El MAV-70 se ha disefiado para la emision
broadcast. Soporta varios perfiles y niveles de
MPEG-2 incluyendo 4:2:2P@ML, MP@ML v,
en un futuro, 4:2:2P@HL. Es de capacidad
escalable, al poder conectar varios MAV-70 en
cadena mediante enlaces de fibra Optica. La
fiabilidad se asegura con una arquitectura
RAID-3, asi como PSU’s y ventiladores dupli-
cados. Sistemas de control de emisién, desde
un solo canal a DVB multicanal, estan disponi-
bles con los sistemas de emision Flexsys.

Una vez identificada la necesidad de una ope-
racion abierta, Sony ha trabajado en
colaboracion con otros fabricantes para ase-
gurar que los sistemas de Louth, Pro-Bel, IBIS,
DAL, etc., puedan controlar el MAV-70, aumen-
tando de forma significativa la capacidad de
seleccion y la flexibilidad.

Archivo

Algunos de los desarrollos mas importantes de
los Ultimos afios se han conseguido en el area
de Archivo. Antes considerado como algo in-
dependiente de la operacién broadcast
principal, el archivo se considera ahora la me-
jor forma de generar nuevas fuentes de
ingresos en un mercado cada vez mas compe-
titivo.

Se puede crear un sistema de Archivo basado
en MPEG mediante una mezcla de servidores
y sistemas de almacenamiento en cinta bajo
un Sistema de gestidn de activos digitales (Di-
gital Asset Management System - DAMS). Un
sistema eficaz de almacenamiento en cinta
para un archivo es el Formato de Cintas de
Datos (Data Tape Format - DTF) dentro de, por
ejemplo, un sistema de gestion de cintas como
PetaSite. Este sistema ofrece el soporte a
MPEG-2 4:2:2P@ML y MP@ML. No deja de
ser interesante que Sony haya elegido un trans-
porte de cinta de 1/2 pulgada para el DTF,
reconociendo lo idéneo de este mecanismo in-
cluso en las aplicaciones de mision critica mas
exigentes.

No obstante, el atractivo de basar un archivo
en la compresion MPEG reside en que el per-
sonal del archivo tienen la seguridad de que
los datos o archivos pueden utilizarse en
cualquier momento en el futuro, independien-
temente del tipo de soporte en el que estén
almacenados los datos.

14
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Distribucion de programas

La organizacién Digital Video Broadcasting
(DVB) ha sido esencial en este trabajo de de-
sarrollo, y ha elegido MPEG-2 MP@ML como
estandar de compresidn y distribucidon en
entornos domésticos. Este estandar DVB esta
ocasionando el desarrollo de productos de con-
sumo como los dispositivos set top digitales de,
entre otros, Sony y Philips.

ElI DVD también esta pasando a ser un método
aceptado de entrega al usuario final y, de nue-
vo el estdndar acordado es MPEG-2 MP@ML.
Sony es un protagonista activo en todas las
areas del DVD, proporcionando peliculas, su-
ministrando sistemas de creacién de DVD.

MIGRACION A MPEG

Asi que, una vez que hemos establecido cual
es la situacion demostrando el desarrollo ac-
tual del estandar en el proceso de produccion
la proxima pregunta importante es: ¢, Cudl es el
siguiente paso?, ¢ Cémo deberian invertir hoy
los broadcasters para migrar a un sistema de
produccidon basado en estandares? Los
broadcasters han generado enormes archivos
de material grabado en cintas de 1/2 pulgada.
Siguen realizandose grandes inversiones en
Betacam Digital, Betacam SX y Betacam SP.
Sin embargo, Sony siempre se ha comprome-
tido a asegurar que estos usuarios dispongan
de posibilidades de migracion eficaces a las
tecnologias futuras. Veamos algunos ejemplos:

Q “Actualmente uso Betacam Digital, y quie-
ro invertir en mas equipos Betacam Digital
ahora. Aun no deseo invertir en MPEG. ¢, Cémo
sé que mi inversion en Betacam Digital no sera
obsoleta al poco tiempo?”

@ Betacam Digital

es el estdndar mundial

de facto para produccio-
nes de muy alta calidad, y
se siguen generando biblio-
tecas masivas de Betacam Digital. Esta es la
razén por la que se proporciona la reproduc-
cion compatible de cintas Betacam Digital en
la linea de productos Grabador MPEG.

El mensaje es claro: siga disfrutando de las
ventajas que hoy le aporta BETACAM Digital,
sabiendo con seguridad que la migracién a
MPEG-2 a 50Mbps se puede hacer al ritmo que
prefiera.
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MIGRACION A MPEG

0 “Actualmente utilizo Betacam SP, y quisie-
ra migrar a una operaciéon con Betacam SX”

@Sony ha incorporado en Betacam SX la
prestacién de la compatibilidad en reproduc-
cion con formatos anteriores. La reproduccién
compatible con Betacam SP esta incluida en
la linea de productos VTR y grabadores hibri-
dos de Betacam SX. Si el nombre del modelo
incluye la letra A (por ejemplo DNW-A75), bas-
ta con insertar una cinta grabada en Betacam
SP y pulsar PLAY.

Ademdés, se pueden realizar grabaciones
Betacam SX digitales en cintas Betacam SP. Y
las cintas Betacam SP se encuentran en cual-
quier parte del mundo.

Q “Actualmente utilizo Betacam SP, y quisie-
ra migrar a una operacion con Betacam SX.
Pero también quiero incluir la opcion de inte-
gracion completa en una infraestructura
MPEG-2 a 50Mbps.”

@ Basta con instalar la placa transcodificadora
opcional en los VTR’s Betacam SX como el
DNW-A75. Podra entonces disponer de los
datos comprimidos MPEG-2 4:2:2P@ML a
50Mbps cuadros |, en la salida de la maquina
mediante el interfaz SDTI-CP. Estos datos se
pueden intercambiar con la gama cada vez méas
extensa de dispositivos a 50 Mbps, de Sony y
otros fabricantes.

0 “Estoy utilizando DVCAM, y quisiera tener
la opcién de operar dentro de una infraestruc-
tura Betacam SX’

m Conecte su dispositivo DVCAM a Betacam
SX mediante SDI, o utilice un adaptador de SDI
a i.LINK para conectar grabadores DVCAM y
Betacam SX con i.LINK.

(@ “Actualmente uso DVCAM, y quisiera tener
la opcion de migrar a una .infraestructura
MPEG-2 a 50Mbps”.

@ Una forma sencilla de efectuar la migracion
es utilizar el interfaz SDI para conectar el equi-
po DVCAM a dispositivos a 50Mbps como el
Grabador MPEG o MAV-555. Una conexién
mas sofisticada seria posible gracias al nuevo
VTR de estudio DVCAM DSR-2000. En el futuro,
este equipo tendra una salida opcional MPEG-
2 4:2:2P@ML a 50Mbps cuadros | mediante el
interfaz SDTI-CP. Asi que inserte una cinta
DVCAM, DV, DV LP o DVCPRO y pulse PLAY.

Q “Aunque estoy interesado en todos estos
ejemplos especificos de migracion, me gusta-
ria tener una vision global. Muéstrenme un
ejemplo de entorno mixto, donde se pueda ope-
rar con equipos de Grabadores MPEG, Betacam
SP, Betacam Digital, Betacam SX y editores no
lineales en un sistema totalmente integrado.”

@ El diagrama de sistema siguiente muestra
la gama de opciones disponibles para migrar a
una infraestructura MPEG. La flexibilidad esta
asegurada mediante:

* La capacidad de reproduccion de la gama
de Grabadores MPEG, que permite la re-
produccién de BETACAM Digital, Betacam
SP y Betacam SX en un solo reproductor.

* La salida MPEG opcional del VTR DVCAM
de estudio DSR-2000.

* La salida de datos MPEG ES mediante
interfaz SDTI-CP desde los VTR de estudio
Betacam SX.

Esta flexibilidad permite la coexistencia de to-
das estas lineas de productos en una
instalacion de estudio, y deja al cliente la deci-
sién de cémo y cuando migrar.
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DEFINIENDO EL FUTURO

Asi que hay respuestas. Respuestas a como
invertir ahora mirando al futuro en lugar de ne-
garlo. Respuestas a como DVCAM y MPEG
pueden ser componentes de una misma estra-
tegia en lugar de dar nombre a estrategias
diferentes; y respuestas a las preguntas de
seleccion, calidad y las exigencias de la era
digital mediante estandares abiertos.

Una solucién que Sony ha desarrollado en co-
laboracion y asociacion con los usuarios y con
otros fabricantes para afrontar con éxito los

la compaifiia con la que mas profesionales pre-
fieren trabajar.

Una solucién clara, coherente y bien estudia-
da es la base sobre la que crear una asociacion
flexible y con capacidad de respuesta. Esto
refleja lo que MPEG significa para las estrate-
gias tecnoldgicas. Nadie puede predecir
realmente el futuro con grandes dosis de acier-
to, pero al sector se le pide que realice hoy una
inversion que sea segura en los afios proximos.
Solo hay una oportunidad para hacerlo bien.

::'i . desafios a los que se enfrenta todo el sector MPEG proporciona el Unico estandar comple-
é.?;] broadcast. No so6lo por el gusto de hacerlo, to y ampliamente aceptado sobre el que
_:-.ﬁgj sino porque lo piden los usuarios. S6lo escu-  construir toda la cadena de produccion. Al
f::r'fig.' chando la opinién del sector, Sony ha podido  adaptarse a esta solucién clara y consistente,
Ej-r;? realizar este cambio a tiempo; sélo permane- se puede crear la base que permita a los

ciendo cercano al mercado en un entorno de
cambios vertiginosos para cualquiera, Sony
puede confiar en mantener su posicién como

broadcasters ser flexibles y ofrecer respuestas
a las demandas de los creadores de progra-
mas, sin importar cudles sean en el futuro.
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Para obtener mas informacion:

Puede encontrar mas informacion sobre MPEG
en Www.pro-mpeg.org

Puede encontrar mas informacién sobre los
productos de Sony y las tecnologias de com-
presion en www.sonypro.com.mx

SONY

Sony Profesional de México

WWW.SONYpro.com.mx

Oficina Ciudad de México
Tel. 57 28 02 00
Fax. 57 28 02 97

Oficina Leon, Guanajuato
Tel. (47) 18 81 08

Oficina Monterrey, Nuevo Ledn
Tel. (8) 36 31 394

Prohibida la reproduccién total o parcial sin permiso por escrito. Todas las es-
pecificaciones estén sujetas a cambio sin previo aviso. Sony, Betacam e i.LINK
son marcas comerciales de Sony. Las otras marcas comerciales son propiedad
de sus compaiiias respectivas. Las caracteristicas y las especificaciones estan
sujetas a cambio.
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